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1. Misiunea programului de studii universitare

Misiunea programului de studii Tehnologia Informatiei este de a forma specialisti in domeniul de studii de licenta calculatoare si tehnologia informatiei, capabili sa aplice
cunostinte stiintifice si tehnice fundamentale si de specialitate pentru analiza, proiectarea, dezvoltarea, implementarea, testarea si administrarea sistemelor informatice si a
aplicatiilor software utilizate Tn contexte economice si sociale diverse. Programul este orientat spre componenta aplicativa a tehnologiei informatiei, urmarind dezvoltarea
competentelor necesare utilizarii eficiente a tehnologiilor moderne de programare, a bazelor de date, a retelelor si protocoalelor de comunicatii, a sistemelor web si mobile,
precum si a platformelor informatice integrate.

Programul promoveaza o abordare interdisciplinara, care imbina ingineria software si stiinta datelor cu elemente de management si securitate informatica, in concordanta cu
cerintele pietei muncii si cu standardele nationale si europene din domeniul IT. Totodata, programul urma

2. Obiectivele programului de studii universitare

» Formarea de specialisti cu Tnalt nivel de calificare in domeniul Tehnologiei Informatiei, capabili sa analizeze, proiecteze, dezvolte, implementeze si administreze aplicatii
software si sisteme informatice, prin dobandirea unei baze solide de cunostinte teoretice si practice in programare, baze de date, sisteme informatice, retele de comunicatii si
tehnologii web, adaptate cerintelor actuale si viitoare ale pietei IT.

» Dezvoltarea competentelor profesionale relevante pentru piata muncii, prin integrarea cunostintelor fundamentale cu activitati practice, utilizarea tehnologiilor moderne, a
instrumentelor software specifice domeniului IT si a standardelor utilizate in industrie, asigurand insertia rapida si eficienta a absolventilor in mediul profesional.

» Dobandirea si consolidarea abilitatilor de analiza, sinteza si rezolvare a problemelor, necesare pentru dezvoltarea, testarea si mentenanta aplicatiilor informatice, evaluarea
solutiilor existente si adaptarea acestora la cerinte functionale si tehnologic

3. Ocupatii dobandite in urma absolvirii programului de studii universitare

Inginer de sistem software, COR: 251205



4. Competentele formate in cadrul programului de studii
a. Competente profesionale

CP. 1 - Utilizarea de cunostinte de matematica, fizica, tehnica masurarii, grafica tehnica, electrotehnica si electronica in ingineria tehnologiei informatiei.
CP. 2 - Operarea cu concepte fundamentale din stiinta calculatoarelor, tehnologia informatiei si comunicatiilor.

CP.3 - Utilizarea fundamentelor sistemelor de calcul, a metodelor de modelare, simulare, a tehnicilor de proiectare asistata de calculator, in solutionarea problemelor folosind
instrumentele stiintei si ingineriei tehnologiei informatiei.

CP.4 - Proiectarea, implementarea, testarea, optimizarea, utilizarea si mentenanta componentelor hardware, software si de comunicatii, cat si a sistemelor de calcul si a
retelelor de calculatoare.

CP.5 - Proiectarea, gestionarea ciclului de viata, dezvoltarea de aplicatii si sisteme inteligente si utilizarea si intretinerea lor, incorporand algoritmi, metode si tehnologii
pentru sisteme complexe, utilizand principii de management de proiect si medii de programare integrate.

CP.6 - Utilizarea de cunostinte de economie, management si asigurare a calitatii pentru dezvoltare, inovare si antreprenoriat.
b. Competente transversale

CT. 1 - Comportarea onorabila, responsabild, etica, In spiritul legii, pentru a asigura reputatia profesiei.

CT. 2 - Identificarea, descrierea si derularea proceselor din managementul proiectelor, cu preluarea diferitelor roluri in echipa si descrierea clara si concisa, verbal si In scris,
in limba romana si intr-o limba de circulatie internationala, a rezultatelor din domeniul de activitate.

CT. 3 - Demonstrarea spiritului de creativitate, initiativa si actiune, pentru actualizarea cunostintelor profesionale si de cultura organizationala.

CT. 4 - Capacitatea de a functiona ca lider al unei echipe care poate fi formata din persoane cu specializari si nivele de calificare diferite, comunicare eficienta cu structurile
ierarhice superioare si cu echipa aflata in subordine; Luarea de decizii in vederea rezolvarii problemelor curente, sau imprevizibile, care apar in procesul de dezvoltare si
exploatare a sistemelor de calculatoare si tehnologia informatiei.

CT. 5 - Angajarea independenta in procesul de invatare pe tot parcursul vietii; Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea eficienta a resurselor si
tehnicilor de Tnvatare pentru propria dezvoltare; Capacitatea de a se informa si documenta, cel putin intr-o limba de circulatie internationala.

T

5. Rezultatele invatarii formate in cadrul programului de studii
a. Cunostinte

C.01 - Studentul/absolventul opereaza cu concepte, principii si metode de baza din matematica, fizica, chimie, desen tehnic, economie si informatica.
C.02 - Studentul/absolventul opereaza cu concepte, principii si metode de baza din matematica, fizica, chimie, desen tehnic, economie si informatica.

C.03 - Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode elementare referitoare la sisteme in general si la sisteme digitale si retele de calculatoare in
special si modul lor de aplicare in probleme concrete.

C.04 - Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode elementare privitoare modelarea, analiza, proiectarea si testarea sistemelor de calcul, cu
microcontrolere sau procesoare, sistemelor de operare, sistemelor de prelucrare grafica si a sistemelor de achizitie date.

C.05 - Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode elementare privitoare la limbaje de programare, medii de programare, tehnici de



programare, baze de date., inteligenta artificiala si inginerie software si modul lor de aplicare in probleme concrete.
C.06 - Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode referitorare la tehnologia informatiei si modul lor de aplicare in probleme concrete

C.07 - Studentul/absolventul descrie, identifica, sumarizeaza concepte si metode referitorare la sisteme software, invatare supervizata si inteligenta artificiala si identifica
modul lor de aplicare in probleme concrete

C.08 - Studentul/absolventul identifica si analizeaza concepte fundamentele ale stiintei si tehncii in domeniul stiintelor ingineresti, precum si modul de solutionare a unor
probleme concrete in context socio-uman si economic.

b. Abilitati
A.01 - Studentul/absolventul opereaza cu concepte, principii si metode de baza din matematica, fizica, chimie, desen tehnic, economie si informatica.

A.02 - Studentul/absolventul rezolva probleme de matematica, fizica si chimie cu aplicabilitate in inginerie si valideaza solutia obtinuta.

A.03 - Studentul/absolventul efectueaza calcule ingineresti si economice de complexitate medie si le asociaza cu reprezentari grafice letrice sau specifice proiectarii asistate
de calculator.

A.04 - Studentul/absolventul descrie fenomene si procese fizico-chimice si economice.

A.05 - Studentul/absolventul aplica criterii si metode de evaluare pentru identificarea, modelarea, experimentarea, analiza si aprecierea calitativa si cantitativa a fenomenelor
si proceselor specifice domeniului fundamental folosind inclusiv tehnologii digitale.

A.06 - Studentul/absolventul achizitioneaza si prelucreaza date, interpreteaza rezultate teoretice si experimentale.

A.07 - Studentul/absolventul concepe solutii, respectand standarde relevante, pentru probleme de inginerie de complexitate medie care indeplinesc nevoile specificate,
respectand cerinte de sanatate publica, siguranta, bunastare, mediu, sustenabilitate si factori economici, precum si alte constrangeri specifice.

A.08 - Studentul/absolventul elaboreaza desene tehnice de executie si de ansamblu in format letric sau proiectate asistat de calculator.

A.09 - Studentul/absolventul aplica tehnici moderne de management de proiect, tehnici economice si de luare a deciziilor inclusiv intr-un cadru multidisciplinar.
A.10 - Studentul/absolventul utilizeaza metode specifice de masura a marimilor electrice si identifica dispozitivele electronice digitale si analogice.

A.11 - Studentul/absolventul analizeaza sistemele utilizand teoriile studiate si proiecteaza, implementeaza, diagnosticheaza si depaneaza sisteme digitale.

A.12 - Studentul/absolventul utilizeaza teorii si instrumente specifice (aplicatii, modele, protocoale etc.) pentru analiza, simularea, proiectarea si implementarea retelelor de
calculatoare.

A.13 - Studentul/absolventul elaboreaza modele pentru diferite componente ale sistemelor de calcul, hardware si software si evalueaza caracteristicile functionale si
nefunctionale.

A.14 - Studentul/absolventul utilizeaza metode si instrumente specifice pentru analiza, proiectarea si implementarea sistemelor de achizitie, de prelucrare grafica, de
prelucrare si afisare a datelor .

A.15 - Studentul/absolventul proiecteaza si implementeaza sisteme functionale de complexitate mica/medie cu microprocesoare.
A.16 - Studentul/absolventul alege si explica concepte proprii specifice proiectarii algoritmilor, programarii orientate pe obiecte, programarii logice si functionale.

A.17 - Studentul/absolventul specifica cerinte, analizeaza, elaboreaza, dezvolta si testeaza programe in limbaje de programare de uz general (C, etc.) si /sau obiect-orientate
(C++, Java, etc.), aplicand elementele specifice ingineriei software.



A.18 - Studentul/absolventul proiecteaza, implementeaza, dezvolta si /sau gestioneaza aplicatii ce includ diverse tipuri de baze de date.

A.19 - Studentul/absolventul elaboreaza modele si arhitecturi de integrare a sistemelor informatice si evalueaza caracteristicile si elementele de performanta ale acestora.
A.20 - Studentul/absolventul specifica cerinte, analizeaza, elaboreaza, implementeaza si monitorizeaza proiecte software.

A.21 - Studentul/absolventul utilizeaza metode si instrumente specifice pentru calcul cu date si modelare matematica.

A.22 - Studentul/absolventul utilizeaza tehnici specifice pentru analiza in cadrul afacerilor si utilizeaza instrumente specifice pentru dezvoltarea programelor pentru sisteme
de tip e-commerce integrand baze de date, interfete om masina, tehnologii web si de securitate cibernetica.

A.23 - Studentul/absolventul specifica cerinte, analizeaza, elaboreaza, dezvolta si testeaza sisteme de invatare automata.
A.24 - Studentul/absolventul proiecteaza, implementeaza, dezvolta si /sau gestioneaza aplicatii cu baze de date

A.25 - Studentul/absolventul explica si argumenteaza problemele identificate si solutiile propuse pe baza principiilor logicii, filozofiei, gandirii creative si practicii ingineresti in
context socio-econimic.

A.26 - Studentul/absolventul utilizeaza eficient instrumente de comunicare scrisa si orala pentru a formula argumente coerente, bine fundamentate si adaptate contextului
profesional culturii organizationale si antreprenoriale.

A.27 - Studentul/absolventul dezvolta aptitudini de documentare si comunicare intr-un mediu de lucru international.

A.28 - Dezvoltarea si mentinerea capacitatii de efort fizic, a coordonarii motrice si a unui stil de viata activ, prin practicarea sistematica a activitatilor sportive, in vederea
echilibrarii solicitarilor intelectuale specifice domeniului tehnic si imbunatatirii starii generale de sanatate si performantei academice.

A.29 - Dezvoltarea capacitatii de cooperare si comunicare eficienta in cadrul activitatilor sportive de echipa, prin asumarea rolurilor specifice, respectarea regulilor comune si
coordonarea actiunilor individuale in vederea atingerii unui obiectiv colectiv, cu transfer al acestor abilitati in contexte academice si profesionale.

A.30 - Selecteaza si grupeaza informatii psihologice relevante intr-un context educativ scolar, rezolva probleme educative pe baza informatiilor psihologice si comunica
eficient;

A.31 - Utilizeaza argumentat principiile didactice in vederea unei proiectari relevante, elaboreaza un exemplu de proiectare didactica, cu argumentari din perspectiva
selectiei strategiei didactice, analizeaza si compara diferite metode de predare-invatare-evaluare si identifica solutii si elaboreaza planuri de rezolvare.

A.32 - Identifica solutii si elaboreaza planuri pe baza cunostintelor din domeniul psihopedagogiei, rezolva corespunzator cerintele/ sarcinile de lucru, identifica strategii de
interventie corespunzatoare si interpreteaza adecvat relatile de cauzalitate existente

c. Responsabilitate si Autonomie

R.01 - Studentul/absolventul aplica valorile eticii si deontologiei profesiei de inginer.
R.02 - Studentul/absolventul practica rationamentul logic, evaluarea si autoevaluare in luarea deciziilor.
R.03 - Studentul/absolventul comunica eficient despre activitatile de inginerie cu o gama larga de public.

R.04 - Studentul/absolventul este angajat in invatarea pe tot parcursul vietii pentru dobandirea si implementarea cunostintelor, dupa cum este necesar, folosind strategii de
invatare adecvate.

R.05 - Studentul/absolventul promoveaza dialogul, cooperarea, respectul fata de ceilalti si interculturalitatea.

R.06 - Studentul/absolventul lucreaza eficient ca membru in echipa sau lider al acesteia.



R.07 - Studentul/absolventul deruleaza procese din managementul proiectelor de calculatoare si tehnologia informatiei, cu preluarea diferitelor roluri in echipa si descrierea
clara si concisa, verbal si in scris, a rezultatelor.

R.08 - Studentul/ absolventul arata spirit de initiativa si actiune pentru actualizarea cunostintelor profesionale, economice si de cultura organizationala.
R.09 - Studentul/absolventul are o comportare onorabild, responsabila, etica, in spiritul legii pentru a asigura reputatia profesiei.

R.10 - Studentul/absolventul demonstreaza capacitatea de a lucra in mod autonom la proiectarea, configurarea si analizarea si evaluarea performantelor unor arhitecturi de
calcul, respectand bunele practici si standardele din domeniu.

R.11 - Studentul/absolventul lucreaza in mod autonom la proiectarea, dezvoltarea si testarea componentelor software, aplicand principii de bune practici de programare si
manifesta initiativa in optimizarea algoritmilor in vederea imbunatatirii performantei sistemelor software

R.12 - Studentul/absolventul demonstreaza capacitatea de a analiza in mod autonom implicatiile sociale, etice si culturale ale tehnologiei si manifesta autonomie pentru
argumentarea critica a punctelor de vedere, utilizand surse credibile si respectand principiile unei comunicari tehnice riguroase



6. Lista disciplinelor studiate

Domeniul: Calculatoare si tehnologia informatiei

Programul de studii: Tehnologia informatiei

Facultatea de Automatica si Calculatoare
Anul universitar: 2025 - 2026

Anul de studii: |

Semestrul: |
o Codul disciplinei Denumirea disciplinei Catego_ri:e b OrelsAptamans Activii-;:?:i:al orsetuq_-jiu Forma de
crt. formativa ECTS C S L P N " N evaluare
didactice | individual
Discipline obligatorii (Ob)
1 B.L.03.CTI.2.1.0b.1 Analiza matematica F 5 3 2 70 55 E
2 B.L.03.CTI.2.1.0b.2 Algebra liniara, geometrie analitica si ecuatii diferentiale F 5 3 2 70 55 E
3 B.L.03.CTI.2.1.0b.3 Programarea calculatoarelor si limbaje de programare 1 F 5 3 2 70 55 E
4 B.L.03.CTl.2.1.0b.4 Utilizarea sisteme de operare 4 2 2 56 44 E
5 B.L.03.CTI.2.1.0b.5 Proiectare logica 5 3 2 70 55 E
6 B.L.03.CTI.2.1.0b.6 Educatie fizica si sport 1 C 1 1 14 11 \
Discipline optionale (Op)
7 B.L.03.CTI.2.1.0p.7 Limba straina 1 (engleza)
8 B.L.03.CTI.2.1.0p.8 Limba straina 1 (franceza) C 2 1 14 36 \
9 B.L.03.CTI.2.1.0p.9 Limba straina 1 (germana)
10 B.L.03.CTI.2.1.0p.10 Istoria dezvoltarii stiintei si tehnicii
11 B.L.03.CTl.2.1.0p.11 Tehnici de comunicare
12 B.L.03.CTI.2.1.0p.12 Istoria filosofiei
13 B.L.03.CTl.2.1.0p.13 Logica ¢ 3 1 1 28 47 v
14 B.L.03.CTI.2.1.0p.14 Antropologie
15 B.L.03.CTI.2.1.0p.15 Istoria si filosofia religiilor
ECTS
Statistici: / Ore: 30 [P 7]°]° 392 3sg | B |VIC
Numar: 6 5 3 0
Discipline facultative (Fac)
16 B.L.03.CTI.2.I.Fac.16 Comunicare in limba franceza pentru ingineri 1 C 2 2 28 22 \Y,
17 B.L.03.CTl.2.I.Fac.17 Comunicare in limba germana pentru ingineri 1 C 2 2 28 22 \'
18 B.L.03.CTl.2.l.Fac.18 Adaptarea la provocari si experiente dificile:rezilienta si dezvoltare C 2 1 1 28 22 \Y,
19 B.L.03.CTl.2.I.Fac.19 Istoria tehnicii C 2 2 28 22 \Y
20 B.L.03.CTl.2.I.Fac.20 Psihologia educatiei C 5 2 2 56 69 E
21 B.L.03.CTl.2.l.Fac.21 Voluntariat 1 C' 3 75 ore \Y
Discipline Obligatorii: 25
TOTAL NUMAR DE ORE Discipline Optionale: 3
Discipline Facultative: 12
Rector Decan Director Departament

Mihnea Cosmin COSTOIU

Mihnea Alexandru MOISESCU

Emil loan SLUSANSCHI




Domeniul: Calculatoare si tehnologia informatiei

Programul de studii: Tehnologia informatiei

Facultatea de Automatica si Calculatoare
Anul universitar: 2025 - 2026
Anul de studii: |

Semestrul: ||
Nr. P . I Categorie Oxs/zaptamdna Total ore Forma de
oy Codul disciplinei Denumirea disciplinei formativa |NF- ECTS - s L Activitati _ Studiu evaluare
didactice individual
Discipline obligatorii (Ob)
1 B.L.03.CTI.2.11.0b.1 Programarea calculatoarelor si limbaje de programare 2 F 5 3 2 70 55 E
2 B.L.03.CTI.2.11.Ob.2 Metode numerice F 5 3 2 70 55 E
3 B.L.03.CTI.2.11.0b.3 Matematici speciale F 5 3 2 70 55 E
4 B.L.03.CTI.2.11.0b.4 Structuri de date si algoritmi 5 3 2 70 55 E
5 B.L.03.CTI.2.11.0b.5 Electrotehnica 4 2 2 56 44 E
6 B.L.03.CTl.2.11.0b.6 Educatie fizica si sport 2 C 1 1 14 11 \Y
Discipline optionale (Op)
7 B.L.03.CTI.2.11.0p.7 Limba straina 2 (engleza)
8 B.L.03.CTI.2.11.0p.8 Limba straina 2 (franceza) (o} 2 1 14 36 \Y
9 B.L.03.CTI.2.11.0p.9 Limba straina 2 (germana)
10 B.L.03.CTI.2.11.0p.10 Informatica aplicata 1
11 B.L.03.CTI.2.11.0p.11 Programarea calculatoarelor si limbaje de programare 3
12 B.L.03.CTl.2.11.0p.12 Fizica 1 (mecanicd)
13 B.L.03.CTI.2.11.0p.13 Fizica 2 (fizica computationala) F 3 1 1 28 47 \
14 B.L.03.CTI.2.11.0p.14 Grafica asistata de calculator
15 B.L.03.CTI.2.11.0p.15 Informatica aplicata 2 (prelucrarea informatiei)
16 B.L.03.CTI.2.11.0p.16 Informatica aplicata 3 (instrumente informatice)
ECTS
Statistici: / Ore: 30 15 4 9 392 358 E;(. V/3C
Numar: 6 5
Discipline facultative (Fac)
17 B.L.03.CTI.2.1l.Fac.17 Comunicare in limba franceza pentru ingineri 2 C 2 2 28 22 \'
18 B.L.03.CTI.2.1l.Fac.18 Comunicare in limba germana pentru ingineri 2 C 2 2 28 22 \'
19 B.L.03.CTl.2.1l.Fac.19 Ecologie socio-umana C 2 1 1 28 22 \%
20 B.L.03.CTl.2.1l.Fac.20 Cultura si civilizatie europeana C 2 1 1 28 22 \Y
21 B.L.03.CTl.2.1l.Fac.21 Principii de conduita academica C 2 1 1 28 22 \%
22 B.L.03.CTl.2.1l.Fac.22 Retorica si argumentare C 2 1 1 28 22 \'
23 B.L.03.CTl.2.ll.Fac.23 Pedagogie I: - Fundamentele pedagogiei - Teoria si metodologia curriculumului C 5 2 2 56 69 E
24 B.L.03.CTl.2.1l.Fac.24 Voluntariat 2 (o} 3 75 ore \'
Discipline Obligatorii: 25
TOTAL NUMAR DE ORE Discipline Optionale: 3
Discipline Facultative: 16
Rector Decan Director Departament

Mihnea Cosmin COSTOIU

Mihnea Alexandru MOISESCU

Emil loan SLUSANSCHI




Domeniul: Calculatoare si tehnologia informatiei

Programul de studii: Tehnologia informatiei

Facultatea de Automatica si Calculatoare
Anul universitar: 2026 - 2027

Anul de studii: Il

Semestrul: |
re/saptamana Total or
nr. Codul disciplinei Denumirea disciplinei Categorie Nr. Ore/saptamana Activité‘::ia oSetudiu Forma de
crt. formativa ECTS C S L P N ke e evaluare
didactice | individual
Discipline obligatorii (Ob)
1 B.L.03.CTI.2.111.0b.1 Fizica F 5 3 2 70 55 E
2 B.L.03.CTL.2.1ll.Ob.2 Programare orientata pe obiecte 5 3 2 70 55 E
3 B.L.03.CTI.2.111.O0b.3 Dispozitive electronice si electronica analogica 5 3 1 1 70 55 E
4 B.L.03.CTI.2.111.0b.4 Sisteme de operare 5 2 2 56 69 E
5 B.L.03.CTL.2.1ll.Ob.5 Analiza algoritmilor 4 2 2 56 44 E
6 B.L.03.CTI.2.111.0b.6 Educatie fizica si sport 3 C 1 1 14 11 \Y
Discipline optionale (Op)
7 B.L.03.CTI.2.111.0p.7 Comunicare tehnica in limba straind (engleza)
8 B.L.03.CTL.2.1ll.Op.8 Comunicare tehnica in limba straina (franceza) C 2 1 1 28 22 \
9 B.L.03.CTI.2.111.0p.9 Comunicare tehnica in limba straina (germana)
10 B.L.03.CTI.2.1Il.Op.10 Dezvoltarea proiectelor in Python
11 B.L.03.CTI.2.111.0p.11 L!mbaj.e de constructie ha.lrdware F 3 1 1 28 47 v
12 B.L.03.CTI.2.11l.Op.12 Limbaje de programare sigure
13 B.L.03.CTI.2.1l1.Op.13 Electromagnetism
ECTS
Statistici: / Ore: 30 || 2|01 392 3ss | BXVIC
Numar: 7 2 6 1
Discipline facultative (Fac)
14 B.L.03.CTI.2.lll.Fac.14 |Ecuatiile fizicii matematice F 3 2 1 42 33 \Y
15 B.L.03.CTI.2.lll.LFac.15 [Analiza functionala F 3 2 1 42 33 \Y
16 B.L.03.CTI.2.lll.LFac.16 [Comunicare in limba franceza pentru ingineri 3 C 2 2 28 22 \
17 B.L.03.CTI.2.lll.Fac.17 [Comunicare in limba germana pentru ingineri 3 C 2 2 28 22 \Y,
18 B.L.03.CTl.2.1ll.Fac.18 [Statistica matematica si aplicatii C 2 2 28 22 \'
19 B.L.03.CTl.2.lll.Fac.19 Pedagogie II: - Teoria si metodologia instruirii - Teoria si metodologia evaluarii C 5 2 2 56 69 E
20 B.L.03.CTI.2.lll.LFac.20  |Voluntariat 3 C' 3 75 ore Vv
Discipline Obligatorii: 24
TOTAL NUMAR DE ORE Discipline Optionale: 4
Discipline Facultative: 16
Rector Decan Director Departament

Mihnea Cosmin COSTOIU

Mihnea Alexandru MOISESCU

Emil loan SLUSANSCHI




Domeniul: Calculatoare si tehnologia informatiei

Programul de studii: Tehnologia informatiei

Facultatea de Automatica si Calculatoare
Anul universitar: 2026 - 2027

Anul de studii: Il
Semestrul: I

. Ore/saptamana Total ore
nr. Codul disciplinei Denumirea disciplinei Categorie Nr. Activitati | Studiu__|forma de
crt. formativa ECTS C S L P , e e evaluare
didactice | individual
Discipline obligatorii (Ob)
1 B.L.03.CTI.2.IV.Ob.1 Proiectarea algoritmilor 4 2 2 56 44 E
2 B.L.03.CTI.2.IV.Ob.2 Paradigme de programare 5 3 2 70 55 E
3 B.L.03.CTI.2.IV.0Ob.3 Protocoale de comunicatii 6 3 2 70 80 E
4 B.L.03.CTI.2.IV.Ob.4 Structura si organizarea calculatoarelor 6 3 2 70 80 E
5 B.L.03.CTI.2.IV.Ob.5 Educatie fizica si sport 4 1 1 14 11 \Y
Discipline optionale (Op)
6 B.L.03.CTI.2.IV.Op.6 Modelar? %I slln?ulaure 5 3 1 1 70 55 E
7 B.L.03.CTI.2.IV.Op.7 Electronica digitala
8 B.L.03.CTI.2.1V.Op.8 Filosofia mintii si a inteligentei artificiale
9 B.L.03.CTI.2.IV.Op.9 P.5|holo‘g|a EreaFlVltatu tehnice c 3 1 1 28 47 v
10 B.L.03.CTI.2.IV.Op.10 [Filosofia stiintei
11 B.L.03.CTI.2.IV.Op.11 Filosofia tehnologiei
ECTS
Statistici: / Ore: 30 || 3210 378 372 E;(. V/2 c
Numar: 6 3 5 0
Discipline facultative (Fac)
12 B.L.03.CTI.2.IV.Fac.12 |Matematici discrete si fractali F 3 2 1 42 33 \Y
13 B.L.03.CTIl.2.IV.Fac.13 |Comunicare in limba franceza pentru ingineri 4 C 2 2 28 22 \'
14 B.L.03.CTI.2.IV.Fac.14 |Comunicare in limba germana pentru ingineri 4 C 2 2 28 22 \Y,
15 B.L.03.CTI.2.IV.Fac.15 |[Introducere in criptografie si criptanaliza F 3 2 1 42 33 \'
16 B.L.03.CTl.2.IV.Fac.16 [Statistica matematica si aplicatii C 3 2 1 42 33 \
17 B.L.03.CTI.2.IV.Fac.17 |Societate si digitalizare C 2 1 1 28 22 Vv
18 B.L.03.CTI.2.IV.Fac.18 |Sociologie C 2 1 1 28 22 \Y
19 B.L.03.CTl.2.IV.Fac.19 |[Filosofia fizicii cuantice C 2 1 1 28 22 \Y
20 B.L.03.CTI.2.IV.Fac.20 |Didactica specializarii C 5 2 2 56 69 E
21 B.L.03.CTl.2.IV.Fac.21 |Voluntariat 4 c' 3 75 ore \
Discipline Obligatorii: 20
TOTAL NUMAR DE ORE Discipline Optionale: 7
Discipline Facultative: 23
Rector Decan Director Departament

Mihnea Cosmin COSTOIU

Mihnea Alexandru MOISESCU

Emil loan SLUSANSCHI




Domeniul: Calculatoare si tehnologia informatiei

Programul de studii: Tehnologia informatiei

Facultatea de Automatica si Calculatoare

Anul universitar: 2027 - 2028

Anul de studii: Il

Semestrul: |
i Ore/saptamana Total ore Forma
L Codul disciplinei Denumirea disciplinei Catego_rlg i Activitati| Studiu de
crt. formativa | ECTS | C S L P . P
didactice |individual|evaluare
Discipline obligatorii (Ob)
1 B.L.03.CTI.2.V.Ob.1 |Limbaje formale si automate 5 3 2 70 55 E
2 B.L.03.CTI.2.V.Ob.2 |Retele locale de calculatoare 5 3 2 70 55 E
3 B.L.03.CTl.2.V.0Ob.3 |Elemente de grafica pe calculator 6 3 2 70 80 E
4 B.L.03.CTI.2.V.Ob.4 |Algoritmi paraleli si distribuiti 6 3 2 70 80 E
Discipline optionale (Op)
5 B.L.03.CTI.2.V.0Op.5 |[Introducere in securitate cibernetica 5 3 5 70 55 E
6 B.L.03.CTl.2.V.Op.6 |Arhitectura procesoarelor moderne
7 B.L.03.CTI.2.V.Op.7 |Comunicare si scriere tehnica
8 B.L.03.CTl.2.V.Op.8 |[Economie generala 3 1 1 28 47 \Y
9 B.L.03.CTIl.2.V.Op.9 |Economia firmei
ECTS
Statistici: / Ore: 30 [®]3[8]° 378 372 E;' ch
Numar: 6 2 4 0
Discipline facultative (Fac)
10 | B.L.03.CTL.2.V.Fac.10 |[Introducere in securitate cibernetica C 4 2 42 58 Vv
11 B.L.03.CTl.2.V.Fac.11 |Arhitectura procesoarelor moderne H 3 1 42 33 Vv
12 B.L.03.CTI.2.V.Fac.12 |Instruire asistata de calculator F 2 1 28 22 \%
13 B.L.03.CTI.2.V.Fac.13 [Practica pedagogica de specialitate in Tnvatamantul preuniversitar 1 C' 3 42 ore \
14 | B.L.03.CTl.2.V.Fac.14 |Structuri de date si algoritmi avanasati C 4 2 2 56 44 V
15 B.L.03.CTl.2.V.Fac.15 [Voluntariat 5 C' 3 75 ore Vv
Discipline Obligatorii: 20
TOTAL NUMAR DE ORE Discipline Optionale: 7
Discipline Facultative: 12
Rector Decan Director Departament

Mihnea Cosmin COSTOIU

Mihnea Alexandru MOISESCU

Emil loan SLUSANSCHI




Domeniul: Calculatoare si tehnologia informatiei
Programul de studii: Tehnologia informatiei

Facultatea de Automatica si Calculatoare
Anul universitar: 2027 - 2028

Anul de studii: IlI

Semestrul: ||

. Ore/saptamana Total ore
nr. Codul disciplinei Denumirea disciplinei Categorie Nr. Activitati | Studiu__|forma de
crt. formativa ECTS C S L P , e e evaluare
didactice | individual
Discipline obligatorii (Ob)
1 B.L.03.CTIl.2.VI.Ob.1 Proiectarea cu microprocesoare 4 3 2 70 30 E
2 B.L.03.CTI.2.VI.Ob.2 Inteligenta artificiala 4 3 2 70 30 E
3 B.L.03.CTI.2.VI.Ob.3 Baze de date 4 3 2 70 30 E
4 B.L.03.CTIl.2.VI.Ob.4 Practica 8 360 ore \Y
Discipline optionale (Op)
5 B.L.03.CTI.2.VI.Op.5 Ingineria programelor
6 B.L.03.CTl.2.VI.Op.6 Testarea sistemelor de calcul 4 3 ! ! 70 30 v
7 B.L.03.CTl.2.VI.Op.7 Arhli:.ect.ura sistemelor de calcul 4 3 5 70 30 E
8 B.L.03.CTI.2.VI.Op.8 Teoria sistemelor
9 B.L.03.CTI.2.VI.Op.9 Gamificare si proiectarea jocurilor pe calculator
10 B.L.03.CTIL.2.VL.Op.10 Market!ng |ndustr|‘al c 5 1 1 28 29 v
11 B.L.03.CTl.2.VI.Op.11 Marketing strategic
12 B.L.03.CTI.2.VI.Op.12 Fundamentele teoretice ale informaticii
ECTS
Statistici: / Ore: 30 |16 Y |21 378 172 E:. vg C
Numar: 6 1 5 1
Discipline facultative (Fac)
13 B.L.03.CTIl.2.VI.Fac.13 |lstoria ideilor si gandirii politice C 3 2 1 42 33 \Y
14 B.L.03.CTl.2.VI.Fac.14 |Economie generala C 2 1 1 28 22 \'
15 B.L.03.CTl.2.VI.Fac.15 [Leadership organizational C 2 1 1 28 22 \Y,
16 B.L.03.CTl.2.VI.Fac.16 [Managementul clasei de elevi C 3 1 1 28 47 E
17 B.L.03.CTI.2.VI.Fac.17 |Practica pedagogica de specialitate in invatamantul preuniversitar 2 cC' 2 36 ore \
18 B.L.03.CTI.2.VI.Fac.18 |Voluntariat 6 c' 3 75 ore \Y
Examen de absolvire: Nivelul | 5 ECTS
Discipline Obligatorii: 15
TOTAL NUMAR DE ORE Discipline Optionale: 12
Discipline Facultative: 9
Rector Decan Director Departament

Mihnea Cosmin COSTOIU

Mihnea Alexandru MOISESCU

Emil loan SLUSANSCHI




Facultatea de Automatica si Calculatoare

Domeniul: Calculatoare si tehnologia informatiei Anul universitar: 2028 - 2029
Programul de studii: Tehnologia informatiei Anul de studii: IV
Semestrul: |
i Ore/saptamana Total ore Forma
L Codul disciplinei Denumirea disciplinei Catego_rlg i Activitati| Studiu de
crt. formativa | ECTS | C S L P . P
didactice |individual|evaluare
Discipline obligatorii (Ob)
1 B.L.03.CTI.2.VIl.Ob.1 |Proiect tehnic de specialitate in tehnologia informatiei 1 5 3 42 83 Vv
2 B.L.03.CTI.2.VI.Ob.2 |Administrarea bazelor de date 5 3 2 70 55 E
3 B.L.03.CTI.2.VIl.Ob.3 |Integrarea sistemelor informatice 5 3 2 70 55 E
4 B.L.03.CTI.2.VI.Ob.4 [Managementul proiectelor software 5 3 2 70 55 E
Discipline optionale (Op)
Pachet optional 1
5 B.L.03.CTI.2.VII.Op.5 |invatare supervizats 5 3 2 70 55 E
6 B.L.03.CTI.2.VIl.Op.6 [Calcul cu date 5 3 2 70 55 E
Pachet optional 2
7 B.L.03.CTI.2.VIl.Op.7 |Evaluarea performantelor in tehnologia informatiei 5 3 2 70 55 E
8 B.L.03.CTI.2.VIl.Op.8 [Modelare matematica 5 3 2 70 55 E
ECTS
Statistici: / Ore: 30 [P 0|1°]3 392 358 E;' ch
Numar: 5 0 5 1
Discipline facultative (Fac)
9 | B.L.03.CTIL2.VILFac.9 |Voluntariat 7 [ < | 3| | | | | 75 ore | v
Discipline Obligatorii: 18
TOTAL NUMAR DE ORE Discipline Optionale: 10
Discipline Facultative: 0
Rector Decan Director Departament

Mihnea Cosmin COSTOIU Mihnea Alexandru MOISESCU Emil loan SLUSANSCHI




Domeniul: Calculatoare si tehnologia informatiei

Programul de studii: Tehnologia informatiei

Facultatea de Automatica si Calculatoare
Anul universitar: 2028 - 2029
Anul de studii: IV

Semestrul: ||
i Ore/saptamana Total ore Forma
L Codul disciplinei Denumirea disciplinei Catego_rlg i Activitati| Studiu de
crt. formativa | ECTS C S L P A i
didactice |individual|evaluare
Discipline obligatorii (Ob)
1 B.L.03.CTI.2.VIIl.Ob.1 |Elaborarea proiectului de diploma 6 126 24 \Y
2 B.L.03.CTI.2.VIII.Ob.2 |Proiect tehnic de specialitate in tehnologia informatiei 2 6 70 80 \%
3 B.L.03.CTI.2.VIIl.Ob.3 |Antreprenoriat si inovare 3 28 47 \%
4 B.L.03.CTI.2.VIIl.Ob.4 |Aplicatii ale calculului de Thalta performanta in afaceri 5 2 56 69 V
5 B.L.03.CTI.2.VIIl.Ob.5 |E-commerce 5 2 2 56 69 \
Discipline optionale (Op)
6 B.L.03.CTI.2.VIll.Op.6 |Tehnici de analiza de afaceri
7 B.L.O3.CTI.2.VIII.OS.7 Tehnici de analiza a datelor > 2 2 >0 69 v
ECTS
Statistici: / Ore: 30 [ 7121 % [P 302 358 E(’)" vgc
Numar: a4 0 3 3
Discipline facultative (Fac)
8 B.L.03.CTl.2.VIIl.Fac.8 |Sociologia educatiei C 3 2 1 42 33 Vv
9 B.L.03.CTI.2.VIIl.Fac.9 |Sisteme descentralizate de conducere C 3 2 1 42 33 \%
10 | B.L.03.CTI.2.VIIl.Fac.10 |Comunicare manageriala C 2 1 28 22 \
11 | B.L.03.CTI.2.VIIl.Fac.11 |Voluntariat 8 C' 3 75 ore V
Promovarea examenului de diploma 10 ECTS
Discipline Obligatorii: 24
TOTAL NUMAR DE ORE Discipline Optionale: 4
Discipline Facultative: 8
Rector Decan Director Departament

Mihnea Cosmin COSTOIU

Mihnea Alexandru MOISESCU

Emil loan SLUSANSCHI




7. Statistici

A Sem. | Sem. Il Total Nr. discipline pe
F C Curs | Aplic | Tot Ex V/C F C Curs | Aplic [ Tot Ex Vv/C F S C Curs | Aplic | Tot Ex V/C an
1 15 9 4 15 13 28 5 3 17 9 2 15 13 28 5 3 32 18 6 30 26 56 10 6 45
1l 7 18 3 15 13 28 5 3 24 3 15 12 27 5 2 7 42 6 30 25 55 10 5 41
m 25 2 16 11 27 5 1 25 2 16 11 27 3 50 4 32 22 54 9 4 33
v 28 15 13 28 5 1 26 2 7 21 28 6 54 2 22 34 56 5 7 20
TOTAL 22 80 9 61 50 111 20 8 17 84 9 53 57 110 14 14 39 164 18 114 107 221 34 22 139
Categoria Nr. ore / sapt. NR.sg:E)(14 % din total
Discipline Fundamentale 39 546 17.65%
Discipline de Specializare 164 2296 74.21%
Discipline Complementare 18 252 8.14%
Discipline Optionale 50 700 22.62%
Discipline Obligatorii 171 2394 77.38%
TOTAL 221 3094
Indicatori generali
Raport Examene / TOTAL Discipline 60.7%
Raport Examene / (Verificari/Colocvii) 154.5%
Numarul de discipline cu proiect 6
Numarul de discipline cu laborator 36
CURS / Aplicatii cu stagiu de practica 86%
CURS / Aplicatii fara stagiu de practica 107%
Total ore CURS 1596
Total ore Seminar-Laborator-Proiect 1498
Total ore Seminar-Laborator-Proiect + Practica 1858
Medie ore/saptamana 27.6
Examene 34
Verificari/Colocvii 22
Tip discipline 1 [ 1] v Total
Numar Discipline cu PROIECT 1 1 4 6
Numar Discipline cu LABORATOR 11 9 10 38
Ore Discipline OPTIONALE 11 19 24 60
Ore Discipline FACULTATIVE 28 39 21 8 96




8. Corelarea disciplinelor cu rezultatele invatarii
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Analiza matematica

Algebra liniara, geometrie
analitica si ecuatii diferentiale

Programarea calculatoarelor si
limbaje de programare 1

Utilizarea sisteme de operare

Proiectare logica

Educatie fizica si sport 1

Limba straina 1 (engleza)

Limba straina 1 (franceza)

Limba straina 1 (germana)

Istoria dezvoltarii stiintei si
tehnicii

Tehnici de comunicare

Istoria filosofiei

Logica

Antropologie

Istoria si filosofia religiilor

Comunicare in limba franceza
pentru ingineri 1

Comunicare in limba germana
pentru ingineri 1

Adaptarea la provocari si
experiente dificile:rezilienta si
dezvoltare

Istoria tehnicii

Psihologia educatiei

Voluntariat 1

Programarea calculatoarelor si
limbaje de programare 2

Metode numerice

Matematici speciale

Structuri de date si algoritmi

Electrotehnica

Educatie fizica si sport 2

Limba straina 2 (engleza)

Limba straina 2 (franceza)

Limba straina 2 (germana)

Informatica aplicata 1

Programarea calculatoarelor si
limbaje de programare 3

Fizica 1 (mecanica)

Fizica 2 (fizica computationala)

Grafica asistata de calculator

Informatica aplicata 2
(prelucrarea informatiei)
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Informatica aplicata 3
(instrumente informatice)

Comunicare in limba franceza
pentru ingineri 2

Comunicare in limba germana
pentru ingineri 2

Ecologie socio-umana

Cultura si civilizatie europeana

Principii de conduita academica

Retorica si argumentare

Pedagogie I: - Fundamentele
pedagogiei - Teoria si
metodologia curriculumului

Voluntariat 2

Fizica

Programare orientata pe
obiecte

Dispozitive electronice si
electronica analogica

Sisteme de operare

Analiza algoritmilor

Educatie fizica si sport 3

Comunicare tehnica in limba
straina (engleza)

Comunicare tehnica in limba
straina (franceza)

Comunicare tehnica in limba
straina (germana)

Dezvoltarea proiectelor in
Python

Limbaje de constructie
hardware

Limbaje de programare sigure

Electromagnetism

Ecuatiile fizicii matematice

Analiza functionala

Comunicare in limba franceza
pentru ingineri 3

Comunicare in limba germana
pentru ingineri 3

Statistica matematica si
aplicatii

Pedagogie IlI: - Teoria si
metodologia instruirii - Teoria si
metodologia evaluarii

Voluntariat 3

Proiectarea algoritmilor

Paradigme de programare

Protocoale de comunicatii

Structura si organizarea
calculatoarelor
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Educatie fizica si sport 4

Modelare si simulare

Electronica digitala

Filosofia mintii si a inteligentei
artificiale

Psihologia creativitatii tehnice

Filosofia stiintei

Filosofia tehnologiei

Matematici discrete si fractali

Comunicare in limba franceza
pentru ingineri 4

Comunicare in limba germana
pentru ingineri 4

Introducere in criptografie si
criptanaliza

Statistica matematica si
aplicatii

Societate si digitalizare

Sociologie

Filosofia fizicii cuantice

Didactica specializarii

Voluntariat 4

Limbaje formale si automate

Retele locale de calculatoare

Elemente de grafica pe
calculator

Algoritmi paraleli si distribuiti

Introducere in securitate
cibernetica

Arhitectura procesoarelor
moderne

Comunicare si scriere tehnica

Economie generala

Economia firmei

Introducere in securitate
cibernetica

Arhitectura procesoarelor
moderne

Instruire asistata de calculator

Practica pedagogica de
specialitate in invatamantul
preuniversitar 1

Structuri de date si algoritmi
avanasati

Voluntariat 5

Proiectarea cu microprocesoare

Inteligenta artificiala

Baze de date

Practica

Ingineria programelor
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Testarea sistemelor de calcul

Arhitectura sistemelor de calcul

Teoria sistemelor

Gamificare si proiectarea
jocurilor pe calculator

Marketing industrial

Marketing strategic

Fundamentele teoretice ale
informaticii

Istoria ideilor si gandirii politice

Economie generala

Leadership organizational

Managementul clasei de elevi

Practica pedagogica de
specialitate in invatamantul
preuniversitar 2

Voluntariat 6

Proiect tehnic de specialitate in
tehnologia informatiei 1

Administrarea bazelor de date

Integrarea sistemelor
informatice

Managementul proiectelor
software

invatare supervizata

Calcul cu date

Evaluarea performantelor in
tehnologia informatiei

Modelare matematica

Voluntariat 7

Elaborarea proiectului de
diploma

Proiect tehnic de specialitate in
tehnologia informatiei 2

Antreprenoriat si inovare

Aplicatii ale calculului de inalta
performanta in afaceri

E-commerce

Tehnici de analiza de afaceri

Tehnici de analiza a datelor

Sociologia educatiei

Sisteme descentralizate de
conducere

Comunicare manageriala

Voluntariat 8




9. Corelarea rezultatelor competentelor cu rezultatele invatarii

CP.

1

CP.

2

CP.3

CP.4

CP.5

CP.6

CT.

CT.

CT.

CT. 4

CT.

Studentul/absolventul opereaza
cu concepte, principii si metode
de baza din matematica, fizica,
chimie, desen tehnic, economie
si informatica.

Studentul/absolventul rezolva
probleme de matematica, fizica
si chimie cu aplicabilitate in
inginerie si valideaza solutia
obtinuta.

Studentul/absolventul
efectueaza calcule ingineresti si
economice de complexitate
medie si le asociaza cu
reprezentari grafice letrice sau
specifice proiectarii asistate de
calculator.

Studentul/absolventul descrie
fenomene si procese fizico-
chimice si economice.

Studentul/absolventul aplica
criterii si metode de evaluare
pentru identificarea,
modelarea, experimentarea,
analiza si aprecierea calitativa
si cantitativa a fenomenelor si
proceselor specifice domeniului
fundamental folosind inclusiv
tehnologii digitale.

Studentul/absolventul
achizitioneaza si prelucreaza
date, interpreteaza rezultate
teoretice si experimentale.

Studentul/absolventul concepe
solutii, respectand standarde
relevante, pentru probleme de
inginerie de complexitate medie
care indeplinesc nevoile
specificate, respectand cerinte
de sanatate publica, siguranta,
bunastare, mediu,
sustenabilitate si factori
economici, precum si alte
constrangeri specifice.

Studentul/absolventul
elaboreaza desene tehnice de
executie si de ansamblu in
format letric sau proiectate
asistat de calculator.

Studentul/absolventul aplica
tehnici moderne de
management de proiect, tehnici
economice si de luare a
deciziilor inclusiv intr-un cadru
multidisciplinar.




CP.

CP.

CP.3

CP.4

CP.5

CP.6

CT.

CT.

CT.

CT. 4

CT.

Studentul/absolventul utilizeaza
metode specifice de masura a
marimilor electrice si identifica
dispozitivele electronice
digitale si analogice.

Studentul/absolventul
analizeaza sistemele utilizand
teoriile studiate si proiecteaza,
implementeaza,
diagnosticheaza si depaneaza
sisteme digitale.

Studentul/absolventul utilizeaza
teorii si instrumente specifice
(aplicatii, modele, protocoale
etc.) pentru analiza, simularea,
proiectarea si implementarea
retelelor de calculatoare.

Studentul/absolventul
elaboreaza modele pentru
diferite componente ale
sistemelor de calcul, hardware
si software si evalueaza
caracteristicile functionale si
nefunctionale.

Studentul/absolventul utilizeaza
metode si instrumente specifice
pentru analiza, proiectarea si
implementarea sistemelor de
achizitie, de prelucrare grafica,
de prelucrare si afisare a
datelor .

Studentul/absolventul
proiecteaza si implementeaza
sisteme functionale de
complexitate mica/medie cu
microprocesoare.

Studentul/absolventul alege si
explica concepte proprii
specifice proiectarii
algoritmilor, programarii
orientate pe obiecte,
programarii logice si
functionale.

Studentul/absolventul specifica
cerinte, analizeaza, elaboreaza,
dezvolta si testeaza programe
in limbaje de programare de uz
general (C, etc.) si /sau obiect-
orientate (C++, Java, etc.),
aplicand elementele specifice
ingineriei software.

Studentul/absolventul
proiecteaza, implementeaza,
dezvolta si /sau gestioneaza
aplicatii ce includ diverse tipuri
de baze de date.




CP.

CP.

CP.3

CP.4

CP.5

CP.6

CT.

CT.

CT.

CT. 4

CT.

Studentul/absolventul
elaboreaza modele si
arhitecturi de integrare a
sistemelor informatice si
evalueaza caracteristicile si
elementele de performanta ale
acestora.

Studentul/absolventul specifica
cerinte, analizeaza, elaboreaza,
implementeaza si monitorizeaza
proiecte software.

Studentul/absolventul utilizeaza
metode si instrumente specifice
pentru calcul cu date si
modelare matematica.

Studentul/absolventul utilizeaza
tehnici specifice pentru analiza
in cadrul afacerilor si utilizeaza
instrumente specifice pentru
dezvoltarea programelor pentru
sisteme de tip e-commerce
integrand baze de date,
interfete om masina, tehnologii
web si de securitate
cibernetica.

Studentul/absolventul specifica
cerinte, analizeaza, elaboreaza,
dezvolta si testeaza sisteme de
invatare automata.

Studentul/absolventul
proiecteaza, implementeaza,
dezvolta si /sau gestioneaza
aplicatii cu baze de date

Studentul/absolventul explica si
argumenteaza problemele
identificate si solutiile propuse
pe baza principiilor logicii,
filozofiei, gandirii creative si
practicii ingineresti in context
socio-econimic.

Studentul/absolventul utilizeaza
eficient instrumente de
comunicare scrisa si orala
pentru a formula argumente
coerente, bine fundamentate si
adaptate contextului
profesional culturii
organizationale si
antreprenoriale.

Studentul/absolventul dezvolta
aptitudini de documentare si
comunicare intr-un mediu de
lucru international.




CP.

CP.

CP.3

CP.4

CP.5

CP.6

CT.

CT.

CT.

CT. 4

CT.

Dezvoltarea si mentinerea
capacitatii de efort fizic, a
coordonarii motrice si a unui
stil de viata activ, prin
practicarea sistematica a
activitatilor sportive, in vederea
echilibrarii solicitarilor
intelectuale specifice
domeniului tehnic si
imbunatatirii starii generale de
sanatate si performantei
academice.

Dezvoltarea capacitatii de
cooperare si comunicare
eficienta in cadrul activitatilor
sportive de echipa, prin
asumarea rolurilor specifice,
respectarea regulilor comune si
coordonarea actiunilor
individuale in vederea atingerii
unui obiectiv colectiv, cu
transfer al acestor abilitati in
contexte academice si
profesionale.

Selecteaza si grupeaza
informatii psihologice relevante
intr-un context educativ scolar,
rezolva probleme educative pe
baza informatiilor psihologice si
comunica eficient;

Utilizeaza argumentat
principiile didactice in vederea
unei proiectari relevante,
elaboreaza un exemplu de
proiectare didactica, cu
argumentari din perspectiva
selectiei strategiei didactice,
analizeaza si compara diferite
metode de predare-invatare-
evaluare si identifica solutii si
elaboreaza planuri de rezolvare.

Identifica solutii si elaboreaza
planuri pe baza cunostintelor
din domeniul psihopedagogiei,
rezolva corespunzator cerintele/
sarcinile de lucru, identifica
strategii de interventie
corespunzatoare si
interpreteaza adecvat

relatiile de cauzalitate
existente

Studentul/absolventul opereaza
cu concepte, principii si metode
de baza din matematica, fizica,
chimie, desen tehnic, economie
si informatica.

Studentul/absolventul opereaza
cu concepte, principii si metode
de baza din matematica, fizica,
chimie, desen tehnic, economie
si informatica.




CP.

CP.

CP.3

CP.4

CP.5

CP.6

CT.

CT.

CT.

CT. 4

CT.

Studentul/absolventul descrie,
identifica, sumarizeaza
concepte si metode elementare
referitoare la sisteme in general
si la sisteme digitale si retele
de calculatoare in special si
modul lor de aplicare in
probleme concrete.

Studentul/absolventul descrie,
identifica, sumarizeaza
concepte si metode elementare
privitoare modelarea, analiza,
proiectarea si testarea
sistemelor de calcul, cu
microcontrolere sau
procesoare, sistemelor de
operare, sistemelor de
prelucrare grafica si a
sistemelor de achizitie date.

Studentul/absolventul descrie,
identifica, sumarizeaza
concepte si metode elementare
privitoare la limbaje de
programare, medii de
programare, tehnici de
programare, baze de date.,
inteligenta artificiala si
inginerie software si modul lor
de aplicare in probleme
concrete.

Studentul/absolventul descrie,
identifica, sumarizeaza
concepte si metode referitorare
la tehnologia informatiei si
modul lor de aplicare in
probleme concrete

Studentul/absolventul descrie,
identifica, sumarizeaza
concepte si metode referitorare
la sisteme software, invatare
supervizata si inteligenta
artificiala si identifica modul lor
de aplicare in probleme
concrete

Studentul/absolventul identifica
si analizeaza concepte
fundamentele ale stiintei si
tehncii in domeniul stiintelor
ingineresti, precum si modul de
solutionare a unor probleme
concrete in context socio-uman
si economic.

Studentul/absolventul aplica
valorile eticii si deontologiei
profesiei de inginer.

Studentul/absolventul practica
rationamentul logic, evaluarea
si autoevaluare in luarea
deciziilor.




CP.

CP.

CP.3

CP.4

CP.5

CP.6

CT.

CT.

CT.

CT. 4

CT.

Studentul/absolventul comunica
eficient despre activitatile de
inginerie cu o gama larga de
public.

Studentul/absolventul este
angajat in invatarea pe tot
parcursul vietii pentru
dobandirea si implementarea
cunostintelor, dupa cum este
necesar, folosind strategii de
invatare adecvate.

Studentul/absolventul
promoveaza dialogul,
cooperarea, respectul fata de
ceilalti si interculturalitatea.

Studentul/absolventul lucreaza
eficient ca membru in echipa
sau lider al acesteia.

Studentul/absolventul
deruleaza procese din
managementul proiectelor de
calculatoare si tehnologia
informatiei, cu preluarea
diferitelor roluri in echipa si
descrierea clara si concisa,
verbal si in scris, a rezultatelor.

Studentul/ absolventul arata
spirit de initiativa si actiune
pentru actualizarea
cunostintelor profesionale,
economice si de cultura
organizationala.

Studentul/absolventul are o
comportare onorabila,
responsabila, etica, in spiritul
legii pentru a asigura reputatia
profesiei.

Studentul/absolventul
demonstreaza capacitatea de a
lucra in mod autonom la
proiectarea, configurarea si
analizarea si evaluarea
performantelor unor arhitecturi
de calcul, respectand bunele
practici si standardele din
domeniu.

Studentul/absolventul lucreaza
in mod autonom la proiectarea,
dezvoltarea si testarea
componentelor software,
aplicand principii de bune
practici de programare si
manifesta initiativa in
optimizarea algoritmilor in
vederea imbunatatirii
performantei sistemelor
software




CP.

CP.

CP.3

CP.4

CP.5

CP.6

CT.

CT.

CT.

CT. 4

CT.

Studentul/absolventul
demonstreaza capacitatea de a
analiza in mod autonom
implicatiile sociale, etice si
culturale ale tehnologiei si
manifesta autonomie pentru
argumentarea critica a
punctelor de vedere, utilizand
surse credibile si respectand
principiile unei comunicari
tehnice riguroase
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